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Abstract 
Background & Objective: Deafness is a major cause of psychological and cognitive problems. Because deaf children develop without exposure 

to external and environmental acoustic stimuli, some aspects of their psychomotor activities are, at times, less developed than children without 

hearing impairments.  Previous studies have shown that deaf and children hard of hearing achieve lower results on the visual–motor integration 
test than children of typical development. It has also been shown that early deafness can be reflected in the slower development of visual–motor 

skills. Computer games are thought to stimulate visual–motor integration. Through the use of the mouse and keyboard, a child tries to co-
ordinate a movement with the visual perception that is being received, in this case, from the screen. Deaf children are initially uncertain when 

using the mouse and keyboard. They, however, become more confident and more dexterous with repetition of these activities in the course of 

time. Although numerous studies have investigated the effects of computers on the academic achievements of pupils, there are only a small 
number of studies investigating the effects of specialized computer software designed to stimulate visual–motor skills in deaf children. This 

study was carried out to investigate the effect of specialized computer games on the visual-motor skills of deaf students. 
Methods: This is a two-group pretest-posttest quasi-experimental research. A total of 30 deaf children aged 7 to 10 years old were selected using 

convenient sampling.  The participants were selected from among the clients of a hospital and State Welfare Organization of Tehran-Iran. 

Attempts were made to make sure that all the participants were the students of deaf schools, they have all received cochlear implants and they 
did not have any other disability or incapability. The information related to their education level, physical health, possible disabilities and the 
amount of hearing loss was obtained from the participants’ rehabilitation files in the relevant center. The participants were assigned to the 

experimental and control group in equal numbers (7 girls and 8 boys). Test of Visual-Motor Skills-Revised was administered to the participants. 

This test includes following subscales visual-spatial skills, visual analysis skills and visual-motor integration skills. The experimental group was 

taught by specialized computer games in 20 individual sessions of 50 minutes twice a week. ANCOVA procedures were used to analyze the data 

through SPSS-21. 
Results: The findings showed that training by the use of specialized computer games has a significant effect on the improving the visual-motor 

skills of deaf students (p<0.05) in the areas of visual-spatial skills, visual analysis skills and visual-motor integration skills (p<0.05). 
Conclusion: The results confirm the positive effect of specialized computer games, when they are carefully selected and are applied in 

appropriate doses, on the development of the visual–motor skills in deaf students. The eye-hand coordination computer games used in this study 

certainly can enhance the development of visual-spatial skills, visual analysis skills and visual-motor integration as well. This training method 
can be suggested to the scientific community of education and rehabilitation for deaf children as an effective and efficient method to improve 

visual-motor skills. 
Keywords: Computer games, Visual-motor skills, Visual-spatial skills, Deaf. 
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1 

  .11۰:(۷؛ )۶1۳۹ی ناتوان مطالعات مجله1

 لیاصی پژوهش مقاله 1۳۹۶ اسفندماه برخط انتشار 

 

آموزان حرکتی دانش-های دیداریمهارت درای ای رایانههای مداخلهاثربخشی بازی
 ناشنوا

 ۴، نورعلی فرخی۳، شهلا پزشک۲پرویز شریفی درآمدی*، 1مهستی نادرتبار

 سندگانینو حاتیتوض

 تهران، ایران؛  طباطبائی، علامه دانشگاه شناسی و علوم تربیتی،استثنایی، دانشکدۀ روان و آموزش کودکان شناسیروان . دکتری1
 طباطبائی، تهران، ایران؛  علامه دانشگاه استثنایی، کودکان آموزش و شناسیروان استاد گروه استثنایی، شناسی کودکانروان دکتری. ۲
 تهران، ایران؛ طباطبائی، علامه دانشگاه استثنایی، کودکان آموزششناسی و روان گروه دانشیارشناسی، . دکتری روان۳

 تهران، ایران. طباطبائی علامه دانشگاه گیری،اندازه و سنجش گروه شناسی تربیتی، دانشیاردکتری روان. ۴

 .توانبخشیعصر، خیابان ظفر، سازمان بهزیستی استان تهران، دفتر ایران، تهران، خیابان ولی: *آدرس نویسندۀ مسئول
 dr_sharifidaramadi@yahoo.com *رایانامه:؛ ۰۲1۸۸۷۸۹۳۳۳*تلفن: 

 1۳۹۶ ماهتیر 1۸ تاریخ پذیرش:؛ 1۳۹۶اردیبهشت  ۷ تاریخ دریافت:

  

                                                      
( deed.fa/4.0nc/-https://creativecommons.org/licenses/byی )المللنیب ۰٫۴ی رتجاریغ-اریاخت مجوز تحت که است آزادی دسترس با مقاله کی نیا. یناتوان مطالعات مجله ،۱۳۹۵ © است محفوظ انتشار حق

 .دیکن عیتوز وی بردارنسخهی رتجاریغ طوربه ،یاصل نسخهٔ به مناسب ارجاع شرط با را مقاله نیا در شده منتشر مواد که دهدیم اجازه شما به که است شده منتشر

 
 دهیچک

ای است. از های رایانهبازی ها استفاده ازهای تحریک این مهارتحرکتی شود. یکی از روش-های دیداریتواند موجب کندی رشدوتحول مهارتناشنواییِ زودهنگام میهدف: 
ی امداخلهی هایبازحرکتی کودکان مطالعات اندکی وجود دارد، پژوهش حاضر با هدف تعیین اثربخشی -های دیداریای در بهبود مهارتافزارهای رایانهنرم ریتأثجاکه درزمینهٔ آن
 ست.آموزان ناشنوا انجام گرفته احرکتی دانش-های دیداریی در مهارتاانهیرا

-1۰آموز ناشنوای دانش۳۰های این پژوهش شامل آزمون برای گروه آزمایش و کنترل استفاده شد. نمونهآزمون و پسپیش طرحآزمایشی از در این پژوهشِ نیمه بررسی:روش
 شد.پسر تشکیل می۸دختر و ۷کنترل تقسیم شدند. هرگروه از گیریِ در دسترس انتخاب و با همتاسازی به دو گروه آزمایش و روش نمونهبود که به پسر(1۶دختر و 1۴سال )۷

بوده ) «هماهنگی چشم و دست»بازی اینترنتی 1۴ی )شامل اانهیرای امداخلهی هایباز مجموعهٔشده( و بازبینی نسخهٔحرکتی )-های دیداریابزار این پژوهش، آزمون مهارت
افزار شده با استفاده از نرمآوریهای جمعی دوبار( شرکت کردند. دادهاهفتهای)ی رایانهامداخلهی هایبازی انفرادی اهقیدق۵۰ جلسه۲۰ٔهفته در 1۰مدت است. گروه آزمایش، به

SPSS ٔو به ۲1نسخه( روش تحلیل کوواریانسANCOVA.تحلیل شدند ) 

وتحلیل دیداری های تجزیههای آن شامل مهارت( و مؤلفه>۰٫۰۰1pحرکتی )-ی دیداریهاداری در نمرات مهارتدر گروه آزمایش درمقایسه با گروه کنترل، افزایش معناها: یافته
(۰٫۰۰1p< ،)یداریدی هامهارت-( ۰٫۰۰۲فضایی=pو مهارت )پارچگی دیداریهای یک-( ۰٫۰۰1حرکتی مشاهده شدp<.) 

های موجب بهبود مهارت تواندیممعرفی شده است، « ی هماهنگی چشم و دستهایباز»شده در این پژوهش که باعنوان ی استفادهاانهیرای امداخلهی هایباز گیری:نتیجه
 برای کاهش مشکلات مؤثری آموزشی، این روش را راهبردی هاطیمحبودن و قابلیت انجام در خانه و آموزان ناشنوا شود. کارآیی، دسترسی آسان، مفرححرکتی دانش-دیداری

 کند.حرکتی کودکان ناشنوا معرفی می-دیداری
 حرکتی، ناشنوایی.-های دیداریفضایی، مهارت-ی دیداریهامهارتای، های رایانهبازیها: کلیدواژه
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۲ 

 مقدمه ۱
باً از هر هزارکودک، یک با کمتقری تا عمی  کودک  شنننننوایی شنننندید 

(. صنندمه به سننیسننتم شنننوایی منجربه 1آید )دنیا میعصننبی به-حسننی
به زمان، شننندت و محل آسنننیب، شنننود که بسنننتهعوارض متعددی می

عوارضننننی ازجملننه مشننننکلات زبننان و گفتننار، مشننننکلات ادراکی، 
یادگیری را برای فرد شننننناختی، اجتماعی، شننننیلی، تحصننننیلی و روان
بهکم یان مهارتشنننننوا   با های گوناگون در کودکانهمراه دارد. ازم

شننننامل  غیرکلامی هایشنننندید و عمی ، مهارت آسننننیب شنننننوایی
 (. در۲های آن بسیارمهم هستند )دیداری و مؤلفه های ادراکمهارت

 هماهنگ یکدیگر و بینایی درعمل با شننننوایی عادی، حواس فردیک

 آسیب منجربه که اکتسابی و مادرزادی نابراین بعضی عواملهستند، ب

ند این هماهنگی را تیییر دهد وشننننود، میشنننننوایی می به توا  منجر

رشنننند ازجمله ادراک دیداری  مختلف یهاطهیحدر  دیگری نقایص
 در بینایی و شنننننوایی هایحس پژوهشننننگران هماهنگی بین شننننود.

 و دیداری ادراک در ناتوانی برای دلیلی را آسننیب شنننوایی با کودکان
دو نظریه  (۴(. پاراسنیس )۳اند )دانسته 1حرکتی-دیداری هایمهارت

یا  -1باره مطرح کرده اسننننت: را در این نظریهٔ نقص ادراکی: کمبود 
های باقیمانده اثر سننیسننتم حسننی، در عملکرد سننیسننتمنقص در یک

سبب  سیستم حسینظریهٔ جبران ادراکی: آسیب در یک-۲گذارد و می
هایی شود. نتایج پژوهشهای حسی میمهارت جبران در دیگر سیستم

ها نظریهٔ نقص ادراکی به آزمون گذاشته شده است، حاکی از که در آن
طور همزمان از توانند بهدلیل اینکه نمیآن اسنننت که کودکان ناشننننوا به

شکلاتی در ادراک دیداری حس ستفاده کنند، م شنوایی ا های بینایی و 
 (.۳وجود خواهنند آمنند )هننا بننهحرکتی آن-هننای دیننداریمهننارتو 

 حس عملکرد و در سننازماندهی  شنننوایی حس فقدان دیگر،عبارتبه

 نقص .(۵گذارد )می سننننو  ریتأث با آن مرتبط هایمهارت و بینایی

ادراک  از هاییحیطه در ثانویه اختلالات منجربه تواندشنننننوایی می
سازماندهی ارائه با مرتبط هایمهارت خصوصبه غیرکلامی،  توالی و 

تایج  (،۲شننننود ) حرکتی-های دیداریدیداری و مهارت الگوهای ن
مثلاً اسننکلومبرگر و همکارانش  مطالعات نیز مؤید این مطلب هسننتند

ناشنننننوای ( در پژوهش خود چنین نتیجه۶) گیری کردند که کودکان 
اسنننتدلال  هایارزیابی در شنننناختی،آسنننیب عصنننب زبانی بدونپیش

 ترفیضعداری معنی طوربه دیداری ادراک و ۳ریزیبرنامه ،۲غیرکلامی

های پژوهش کنند. نتایجعمل می سننننی گروه همان طبیعی کودکان از
شان دیگر نیز سیب با افراد دهدمی ن  ادراک در کمبودهایی شنوایی، آ

یداری ند ) 4فضنننننایی-د یداری آزمون ادراک یهانمره( و ۷دار و  د
از  بیشداری معنی طوربننه شنننننوا گروه حرکتی در-دیننداریمهننارت 
درمقایسه  شنوایی آسیب با است و کودکان شنوایی آسیب با کودکان

 (.۳دهند )می نشننان نتایج تری درضننعیف عملکرد شنننوا، کودکان با

هارت یدارینقص در م فه-های د با آن در حرکتی و مؤل های مرتبط 
فت شنننندانش تانی دارای ا با آموزان دبسنننن قایسنننننه  نواییِ عمی  درم
ست )دانش شده ا -های دیداری(. مهارت۸آموزان عادی نیز گزارش 

                                                      
1. Visual –motor skills 
2. Nonverbal inference  
3. Planning 

ست ) دیداری ادراک مهم هایزیرمجموعه از یکی حرکتی (. منظور ۹ا
اطلاعات دیداری  5حرکتی، توانایی هماهنگی-های دیداریاز مهارت
 تاحد حرکتی-های دیداریمهارت رشنننند ده حرکتی اسننننت.و برون

 وتحلیلتجزیه فضننایی،-دیداری هایمهارت رشنند به وابسننته زیادی

 فضایی-دیداری است. مهارت حرکتی-پارچگی دیدارییک و بینایی

  و باشنند داشننته محیط با صننحیحی تقابل که دهدمی اجازه کودک به
 جایگاه از صننحیحی قضنناوت دهد کهمی او به را امکان همچنین این

 .باشد داشته خود بدن و اشیا  سایر با درمقایسه بینایی فضای در اشیا 
 حس و حرکتی، توازن هماهنگی رشد ازنظر فضایی-دیداری مهارت

 این دارد. اجزای اهمیت بسنننیار نوشنننتن و خواندن هنگام یابیجهت

اسننت.  یابیجهت و یسننوبرتر پارچگی دوطرفه،یک شننامل مهارت،
و  وتحلیلبرای تجزیه فرد توانایی شننامل بینایی وتحلیلتجزیه مهارت

 بینایی، تشخیص شکل از زمینه، ثبات شکل، دادهایدرون تشخیص

 بارز هایویژگی به توجه آن، جزئیات بدون دیدن کلیک تشننننخیص

 فضایی، تجسم غیرضروری، روابط جزئیات محرک و کنارگذاشتنیک

گاهی سنننبب کودکان مهارت در شنننود. اینمی بینایی حافظهٔ و  از آ

پارچگی شننود. مهارت یکمی اندازه و رنگ مانند شننکل،هایی ویژگی
نایی یک-دیداری کردن مهارت پردازش اطلاعات پارچهحرکتی، توا

 توانایی با عمدتاً مهارت این دیداری با حرکات ظریف دسننت اسننت؛

سیم در سی می او دست و چشم هماهنگی و کودک تر (. ۸شود )برر
سننبب کاهش مهارت  تواندحرکتی می-های دیداریضننعف در مهارت

ادراک  .ی حرکتی ظریف شودهاتیفعالنویسی، بریدن و اجرای دست
توانش شننننروع خواندن اسننننت،  نیتریضننننرورحرکتی، که -دیداری

یت ویژه یادگیری دانشاهم حد  با یاری از م آموزان در ای دارد. بسنننن
ها خواندن و نوشننتن آن نیتربرجسننتهمدرسننه و در دوران تحصننیل، که 

ست، به  حرکتی -های دیداریی ادراک دیداری و مهارتهایتوانمندا
حرکتی اهمیت فراوانی در تکالیف -وابسننننته اسننننت. ادراک دیداری

یی که مسننننتلزم کاربرد بینایی در تمیز هاتیفعالآموزشننننی دارد و در 
شکال و  ضایی و هاطرححروف و اَ ست و نیز در روابط ف سی ا ی هند

سی شی  و تشخیص شکل از زمینه مکانی اشیا ، تمیز دیداری، بازشنا
فا  ندیمنقش مهمی ای باک جه.  عاد تو مل در اب یاتی این عوا به نقش ح

ی آموزشنننی و هابرنامهمختلف رشننند و یادگیری، ضنننروری اسنننت که 
 .را نیز شامل شود هاطهیحتوانبخشی کودکان ناشنوا این 

برای  6محرک-ای، یکی از ابزارهننای تمرینهننای رایننانننهبننازی
(. افزایش هماهنگی چشم 1۰شود )یادگیری درنظر گرفته میپیشرفت 

ی دیداری، پیشنننرفت هامحرکو دسنننت، سنننرعت بالاتر در پردازش 
های ذهنی، بهبود ابعاد توجه و بالاتر رفتن سننننرعت واکنش از مهارت

دسننت ی و تأثیرات آن بهاانهیراهای بازی یبررسنننتایجی اسننت که طی 
فرد هر بازی، مسننننتقیماً به نوع هبهای منحصننننرآمده اسننننت. ویژگی

طورمثال شود، ارتباط دارد. بههایی که با انجام بازی اصلاح میپردازش
کننده، سنننرعت تواند شنننامل توانایی مهار عوامل گیجمی هایژگیواین 

پردازش، نظارت بر محیط، ردیابی و پیگیری عناصنننر متحرک باشننند 

4. Visual-Spatial Perception 
5. Coordination 
6. Training-induced 
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۳ 

(11 .) 

نههای مداخلهبازی یا های روشننننی نوین برای بهبود مهارتای، ای را
کم به های جدید، کمآوریها با اسننتفاده از فنکودکان اسننت. این بازی

اند. ای سننودمند در آموزش و توانبخشننی تبدیل شنندههای مداخلهروش
آموزی را آمیزی تفریح و آموزش، تحصننننیل و علمبا درهم هایبازاین 

تواند . همچنین درمانگر می(1۲اند )بخش کردهآموزان لذتبرای دانش
، با پردازدیمشننننده در بازی که فرد به انجام فعالیت درخواسننننتزمانی

و اَعمال او را تیییر دهد و از آن  هاپاسنننن اسننننتفاده از رهنمودهایی، 
هننا ظرفیننت (. این نوع بننازی1۳برای درمننان بهتر اسننننتفنناده کننند )

ها در دنیای جاد آنهایی برای عملکرد را دارند که ایپدیدآوردن ویژگی
به یا غیرممکن  ئهٔ همنظر میواقعی دشننننوار و  زمان رسننننند. امکان ارا

ی هامحرک ارائهٔشنننده و ثابت برای های تنظیممحرک، سنننرعتچندین
مشننننابه برای بازیکن، امکان تکرار  کاملاًی هاتیموقعمختلف، ایجاد 

با حفظ یک یت  عال یت کودک، هایژگیوف ی آن و همچنین حفظ امن
یازات این نوع هب ناتوانی هسننننتند، ازجمله امت ویژه کودکانی که دچار 

ست ) بر ای، علاوههای رایانه(. انجام بازی1۲٫1۳٫1۴٫1۵مداخلات ا
 حافظهٔهای دیداری و تأثیرات انگیزشی، دارای اثرات مثبتی در توانایی

تاکنون در ایران و حتی سایرکشورها  (.1۶کاری کودکان ناشنوا است )
ای ای رایانههای مداخلهبا اثربخشننی بازی های اندکی در رابطهپژوهش

ناییهانقصبرای جبران  نهٔ توا یداریی موجود درزمی حرکتی -های د
در کودکان ناشنننوا انجام شننده اسننت. بررسننی پیشننینهٔ پژوهش نشننان 

شده، بیشتر به ارزیابی چگونگی تحول و های انجامدهد که پژوهشمی
هارت تهرشننننند این م کان پرداخ ند. در این پژوهش، ها در این کود ا

ی نوین در آموزش و اوهیشنای، که ای رایانههای مداخلهاثربخشنی بازی
یداری قایص د ناشنننننوا محسننننوب حرکتی در دانش-جبران ن آموزان 

سب و می سایی مداخلات منا شنا ست تا از بُعد  شده ا سی  شود، برر
ازپیش کان ناشنننننوا بیشمفید، میزان اثربخشننننی این شننننیوه برای کود

شود و بدین در  هاضعفوسیله راه برای جبران این نقایص و شناخته 
 .این کودکان هموارتر گردد

 یبررس روش 2
آزمون آزمون و پسآزمایشی و با طرح پیشپژوهش حاضر، از نوع نیمه

-1۰آموزان با گروه آزمایش و کنترل بود. جامعهٔ آماری شننننامل دانش
شد که به بخش عصبی عمی  می-شنوایی حسیسالهٔ دارای آسیب ۷

و بهزیسننتی شننهر تهران مراجعه  هامارسننتانیبکاشننت حلزون یکی از 
نفر 1۵۰آموزان، کرده بودند. براساس آمار منتشرشده، تعداد این دانش

سایی وتوجهبود. با شنا ضر  سی کودکانی که  به اینکه در تحقی  حا برر
راحتی مقدور نبود و کنند، بهبتوانند در جلسنات گروهی متعدد شنرکت 

ی موجود درزمینهٔ همکاری مؤسننننسننننات هاتیمحدودبادرنظرگرفتن 
صورت غیرتصادفی و در مرتبط، از کودکان با آسیب شنوایی عمی  به

کنندگان کودک از مراجعه۳۰گیری انجام شنند و تعداد دسننترس، نمونه
ند: به پژوهش عبارت بود یارهای ورود   مذکور انتخاب شننننندند. مع

آموز مدرسننننهٔ ناشنننننوایان، نداشننننتن معلولیت یا ناتوانی دیگر و دانش
کاشت حلزون. اطلاعات مربوط به سطح تحصیلی، سلامت جسمی 

                                                      
1. Visual-Motor Skills Test (revised version) 

ی دیگر و میزان افُننت شنننننوایی از پروننندۀ هنناتیننمعلولو نننداشننننتن 
استخراج شد. همچنین رضایت  مربوطدر مرکز  هایآزمودنبخشی توان

شرکت فرزندشان د شد و ر پژوهش در نمونهوالدین برای  گیری لحاظ 
از انجام  هایآزمودنها خواسننننته شنننند در طول اجرای پژوهش، از آن

گیری و ی دیگر اجتناب کنند. این افراد پس از نمونهاانهیراهرگونه بازی 
طوری که میانگین سنننننی در دو گروه همتاسننننازی براسنننناس سننننن )به

طوری که جنس )به آزمایش و کنترل برابر باشننند( و همچنین براسننناس
تعداد دختران و پسنننران در دوگروه برابر باشننند( به دوگروه آزمایشنننی 

پسننر( تقسننیم شنندند. آزمون ۸دختر و ۷پسننر( و کنترل )۸دختر و ۷)
آزمون( برای تمامی این افراد اجرا حرکتی )پیش-های دیداریمهارت

ی، اقهیدق۵۰جلسننهٔ ۲۰شنند؛ سننوس کودکان ناشنننوای گروه آزمون در 
هفته و 1۰ی هماهنگی چشننننم و دسننننت را به مدت اانهیرای هایباز

ی دوبار انجام دادند. پس از اجرای جلسات مداخله با استفاده از اهفته
از هر دوگروه گرفته  مجدداً( TVMS-R) آزمونای، پسی رایانههایباز

ی روتین برای این دوگروه متوقف هابرنامهکدام از شننند؛ همچنین هی 
اطمینان از حفظ اخلاق پژوهشننننی، گروه کنترل نیز در نشنننند و جهت 

 ای قرار گرفتند.های مداخلهلیست نوبت بازی
 ابزارهای به کاررفته در این پژوهش عبارت بودند از:

: این آزمون 1شننده(بازبینی نسننخهٔحرکتی )-های دیداریآزمون مهارت
حرکتی -های دیداریمهارت شنننناخت برای معتبر هایآزمون از یکی

دوباره  آزمون را آمریکا، این متحدۀایالات بار گاردنر دراسنننت. آخرین
سخهٔ بازبینی ساخت 1۹۹۵سال  شدۀ آن را دربررسی کرد و ن شر   .منت

یعنی  حرکتی،-دیداری پارچگییک اجزای از یکی آزمون، بر این در
 حرکات سنننامانهٔ با درک شنننکل هایمهارت کردنپارچهیک توانایی

 شد. تأکید دیداری، دۀیچیپ بازآفرینی الگوهای برای ظریف،

 طبقه۸ از هریک برای نیز و معیارهایی طبقه است۸آزمون، شامل  این

 تعدادی خصننوصننیت گانههشننت هایبندیطبقه از دارد. هریک وجود

 ؛بودنبسته-1 :دارند که شامل این موارد است گذارینمرهقابل اشتباه
کردن منفرد )قطع خطوط آمدن هم روی یا داشتنفاصله-۳ ؛زوایا -۲

 ؛شکل بخشی از یا شکل کلّ اندازۀ -۴ ؛یا تماس خطوط جدا از هم(
 از ازحدبیش خروج-۷ ؛خط طول-۶ ؛شنننندنوارونه یا چرخش-۵

شنننکل  اصنننلاح-۸ ؛زدگی()بیرون بسنننیارزیاد فاصنننلهٔ با تماس نقطهٔ
 )تیییر طرح(. 

ست؛ یعنی اگر مبنای نمره صفرویک ا ستم  سی ساس  گذاری آزمون برا
ی مذکور تصننویر را درسننت رسننم کرده هامشننخصننهکودک براسنناس 

 مهارتگیرد. صننننورت نمرۀ صننننفر میباشنننند، نمرۀ یک و درغیر این

 مؤثر فضننایی درک وضننعیت و یابیجهت در که فضننایی-دیداری

 آزمون در ازیوردنم ضننروری و هایمهارتها و مؤلفه از یکی اسننت،

طبقات  از طبقهسننه شننود.می محسننوب حرکتی-های دیداریمهارت
 فضایی-مهارت دیداری ،۷ طبقهٔ و ۵ طبقهٔ ،۲ طبقهٔ ، یعنیگانههشت

نه طورهب را ند. بمی ارزیابی جداگا  در مهارت این سننننهٔیمقا رایکن

 جمع باهم ۷و  ۵ ،۲ طبقات اسنتاندارد ناشننوا، نمرۀ و شننوا کودکان

توانایی  شنننامل دیداری وتحلیلتجزیه مهارتدیگر،  لفهٔؤم شنننوند.می
یه جهت فرد یلتجز بدونیک تشننننخیص دیداری، وتحل  دیدن کل 
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۴ 

 دیداری، افتراق عمل محرک،یک بارز هایویژگی بهتوجه و جزئیات

 تشخیص و هزمین از شکل تشخیص و جهت، اندازه شکل، شناسایی

 ۸و  ۶ ،۴ ،۳، 1 قهٔطبپنج .اسنننت آن فضنننایی روابط شنننکل و ثبات
 رایکنند. بطور جداگانه ارزیابی میهتحلیل دیداری را بومهارت تجزیه

شنوا  هٔمقایس شنوا و  در دامنهٔ سنی گوناگون، این مهارت در کودکان نا
جداول شننوند. باهم جمع می ۸و  ۶، ۴، ۳، 1اسننتاندارد طبقات  ۀنمر

به جاری  یه شننننندهاینهن یب ته که نمراتترت ند  های  ا بالاتر در خطا
 هایگانه با نمرۀ اسننتاندارد کمتر متناظر اسننت. مهارتطبقات هشننت

یداری پارچگییک نایی یک حرکتی،-د  هایمهارت کردنپارچهتوا

 دیگرعبارتبه یا دسنننت ظریف با حرکات بینایی اطلاعات پردازش

 آزمون نقشننی این طبقات تمام در و اسننت دسننت و هماهنگی چشننم

 مهارت ،۸ و ۷، ۶ ،۵ ،۴ ،۳ ،۲ ،1 طبقات کل دارد. اسنننناسننننی

 .کنننندمی ارزیننابی طور جننداگننانننهبننه را حرکتی-بینننایی پننارچگییننک
 استاندارد نمرۀ ناشنوا، و شنوا کودکان مهارت در این مقایسهٔ منظوربه

 هایمهارت آزمون تنها این آزمون، .شننوندمی جمع باهم طبقات همهٔ

 ما کشننننور در که شننننده( اسننننت)نسننننخهٔ بازبینی حرکتی-دیداری

 در 1۳۸1 سننننال (1۷مینایی ) و شننننده اسننننت. فرهبد هنجاریابی

 این هنجاریابی و تهران، انطباق شننهر کودکان اسننتثنایی پژوهشننکدۀ

 اختلال کردنمشخص ابزاری برای آزمون، اند. اینداده را انجام آزمون

 در به اختلال مبتلا کودکان شننناسننایی دسننت، و چشننم در هماهنگی

 زمینهٔ در کودکان پیشرفت مستندکردن و حرکتی –دیداری هایمهارت

 در حرکتی،-دیداری هایمهارت ویژهحرکتی ظریف، به هایمهارت

 سننال در دیگری شننود. بررسننیسننال محسننوب می 1۴تا  ۳کودکان 

حرکتی -دیداری هایمهارت یاسننهیمقا بررسننی» عنوانتحت 1۳۹1
با استفاده  «عادی و عمی  شنوایی افت دارای دبستانی آموزاندانش در

تایج بود که کودکان  از این ابزار صننننورت ندۀ این ن گرفت و دربردار
های آن حرکتی و مؤلفه-های دیداریدارای ناشنوایی عمی  در مهارت

 هاآزمون(. ضننننریب همسننننانی درونی خرده۸دارای اختلال هسننننتند )
به )مربوط ۰٫۸۵ ها( با اسننننتفاده از آلفای کرنباا حداقلبندی)طبقه
قهٔ  حداکثر ۶طب قهبه )مربوط ۰٫۹۶( و  یب ۵و  ۲ی هاطب ( و ضننننر

با  هاآزموندسنننت آمد. ثبات زمانی خردهبه ۰٫۹۹همسنننانی کل آزمون 
ستفاده از روش آزمون و پس ( ۴به طبقهٔ )مربوط ۰٫۶۵آزمون، حداقل ا

قهٔ )مربوط ۰٫۹۴و حداکثر  ( و این ضننننریب برای کل آزمون ۵به طب
و  ۰٫۷۰حداقل  هاطبقهمحاسننننبه شنننند. روایی محتوایی برای  ۰٫۹۴

 ۰٫۹۹ آزموندسنننت آمده و روایی سنننازه نیز برای کل به ۰٫۸۴حداکثر 
 (.1۷) محاسبه شده است

ای اسننننتفاده شنننند. ای رایانههای مداخلهبرای انجام مداخله، از بازی
ها های یادگیری برای بچهازیشده که در سایت ببازی طراحی1۴تعداد 

معرفی شده است، « ی هماهنگی چشم و دستهایباز»عنوان ( با1۸)
ها در حرکتی اسننننتفاده شنننند. این بازی-برای بهبود هماهنگی دیداری

اند.اختصار، معرفی شدهجدول ذیل، به

 ایای رایانههای مداخله. بازی1جدول 
Minigolf  شود.گیری و ایجاد فشار در انداختن توپ استفاده میجهتدر این بازی از موشواره برای 

Space Invaders 
بردن موجودات فضایی کلید )بالا، پایین، چپ و راست( برای ازبیندر این بازی از کلیدهای نشانگر روی صفحه

 شود.استفاده می

PacMan 
شود یین، چپ و راست( حرکت در جهتی انجام میکلید )بالا، پادر این بازی با استفاده از کلیدهای نشانگر روی صفحه

 درپی ( با اجسام مزاحم برخورد نشود.که در ماز )دالان پی 
Tic Tac Toe راستا قرار گیرند.در یک هاعلامتی موجود، اخانه۹شود در فضای در این بازی تلاش می 

Tomato Bounce کنترل شود تا روی زمین نیافتند. هایفرنگجهش گوجه شود تا با استفاده از موشواره،در این بازی تلاش می 
Labyrinth طریقی که توپ از آن خارج شود.شود، بهدر این بازی از موشواره برای ایجاد حرکات فضایی در لابیرنت استفاده می 

Record Breaker 

Rocket 
طریقی که شود، بهسفینهٔ فضایی حرکت داده میدر این بازی با استفاده از کلیدهای نشانگر )بالا، پایین، چپ و راست( 

 به اشیای مزاحم برخورد پیدا نکند.
Tetris 

 
ها توان موقعیت آنسازی با استفاده از قطعات ناهمگون است که با استفاده از کلیدهای نشانگر میاین بازی نوعی خانه

 شود.عت سقوط اشیا  بیشتر میرا تیییر داد. این بازی محدودیت زمانی ندارد و در مراحل بالاتر سر

Snake 
دهی مناسب به مار استفاده کلید )بالا، پایین، چپ و راست( برای جهتدر این بازی از کلیدهای نشانگر روی صفحه

 اجراست.سطح دشواری قابلی تصویر برخورد نکند. این بازی در سههالبهطریقی که به شود، بهمی

Asteroids 
شود تا از برخورد با موانع جلوگیری حرکت داده می Aکلید به استفاده از کلیدهای نشانگر در صفحهدر این بازی با 

 شود. این بازی محدودیت زمانی ندارد.

Arkanoid 
شود. این دادن موشواره، حرکت پدال کنترل میشود؛ سوس با حرکتدر این بازی از پدال برای تخریب آجرها استفاده می

 زمانی ندارد.بازی محدودیت 

Snowman Skiing 
کلید شود و با استفاده از کلیدهای نشانگر روی صفحهبرفی ساخته میدر این بازی با استفاده از شاخه و هویج، آدم

 شود.جهت حرکت آدم برفی مشخص می
Jumping Arrows ( هاجهتدر این بازی باید کلیدهای نشانگر) شده فشرده شود.دهکلید متناظر با کمان مشاهروی صفحه 

Ball Separation 
 و چپ ن،ییپا)بالا، شکلی کنترل شود که در هرسوی توپ در این بازی باید با استفاده از موشواره، دروازه به

یی با رنگ مشابه وجود داشته باشند. در هرمرحله محدودیت زمانی وجود دارد و پس از انجام هربازی مرحلهٔ (هاراست
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۵ 

 د.شوبعدی دشوارتر می
 جلسات مداخله خلاصهٔ. ۲جدول 

 جلسات هدف محتوا
 اول نآزمورگزاری پیشب شده(حرکتی )نسخهٔ بازبینی -آزمون دیداری

 دوم ایرایانه ایهای مداخلهبازیمعرفی و آموزش  «تهماهنگی چشم و دس» ایرایانه هایبازی

Minigolf, Space Invader , PacMan, Tic Tac 

Toe, Labyrinth, Record Breaker Rocket,Tertis 

 حرکتی-های دیداریبهبود مهارت
و  وتحلیل دیداریتجزیه، فضایی -دیداری هایمهارت

 حرکتی-پارچگی دیدارییک
 سوم

Snake,Arkanoid,Snowman Skiing,Jumping 

Arrows,Ball Separation,Tomato 

Bounce,Asteroids 

 حرکتی-های دیداریبهبود مهارت
و  وتحلیل دیداریتجزیه، فضایی -دیداری هایمهارت

 حرکتی -پارجگی دیدارییک
 چهارم

 
 

برنامهٔ مداخله برای جلسننات فرد همانند جلسننهٔ سننوم و برای جلسننات 
ودوم ادامه بیسنننت جلسنننهٔچهارم تکرار شننند و تا  جلسنننهٔزوج همانند 
های پژوهش ترتیب اطلاعات لازم برای بررسننننی فرضننننیهیافت. بدین

های آماری میانگین و ها از شاخصبرای توصیف دادهآوری شد. جمع
 آزمون از های پژوهشفرضیه بررسی استفاده شد و برای معیارانحراف
 از اسنننتفاده دلیل. گردید اسنننتفاده متییرهیک کوواریانس تحلیل آماری
ست این ضر پژوهش طرح در که آزمون این ا  مربوط اثر کنترل برای حا
مادگی به یل و قبلی آ عد  متییر عنوانبه آزمونپیش از متییر این اثر ت

 شد. استفاده کنترل
 

 هاافتهی ۳
های پژوهشی، ( به تحلیل توصیفی و استنباطی یافته۶تا  ۳جداول )

 تحلیل آزمون از استفاده از پردازد. قبلهای پژوهش میتفکیک فرضیهبه
 بررسی آماری آزمون این مهم هایفرضپیش از برخی باید کوواریانس

: از عبارتند کوواریانس تحلیل از استفاده هایفرضپیش شود.
و  خطا هایواریانس برابری ها،داده پراکندگی توزیع بودننُرمال
 تحلیل از قبل مفروضهسه رگرسیون. این خطوط بودنهمگن

 مفروضهٔ هرسه خوشبختانه. شد بررسی پژوهش این برای کوواریانس
 کوواریانس تحلیل از استفاده یعنی. بود برقرار کوواریانس تحلیل آزمون
 .بود مناسب پژوهش این هایداده تحلیل برای

همراه نتایج تحلیل به تفکیک دوگروهسالهٔ ناشنوا به۷-1۰آموزان حرکتی دانش-های دیداریهای توصیفی مهارت. شاخص۳جدول 
 کوواریانس

 گروه
 هاآزمونپس مقایسهٔ آزمونپس آزمونپیش

 اتا pمقدار  Fمقدار  انحراف معیار میانگین انحراف معیار میانگین

 ۰٫۴۸۵ <۰٫۰۰1 ۲۵٫۴۴ ۸٫۲۵ 111٫۶۰ 1۰٫۲1 1۰۲٫۸۰ آزمایش

 

تحلیل کوواریانس برای  های توصیفی و آزموننتایج حاصل از شاخص
ارزیننابی اثربخشننننی مننداخلننه نشنننننان داد کننه بین گروه آزمننایش کننه 

مداخله قرار اند و گروه کنترل که تحتای قرار گرفتهمداخله رایانهتحت
ته ند در پسنگرف حذف اثر پیشا آزمون، ازنظر میزان آزمون و پس از 
تی-هننای دیننداریمهننارت نی حرک ع م جود دارد تفنناوت  داری و

(۰٫۰۰1p<بنننابراین بننازی .)هننای ای در بهبود مهننارتهننای رایننانننه

 تأثیر شود مشخص اینکه برای دار دارد؛ امامعنی ریتأثحرکتی -دیداری
ست قدرچه این مداخله  جدول در که اتا مربع یا اثر اندازۀ شاخص از ا

ست، شده گزارش ۳ ستفاده ا  حدود ،۰٫۴۸۵ مقدار بهباتوجه. گردید ا
 سننالهٔ ناشنننوا۷-1۰آموزان حرکتی دانش-های دیداریمهارت از ۴۹٪
 .است( ایهای رایانهبازی) مستقل متییر بهمربوط

 
همراه نتایج تحلیل تفکیک دوگروه بهسالهٔ ناشنوا به۷-1۰آموزان وتحلیل دیداری دانشهای تجزیههای توصیفی مهارت. شاخص۴جدول 

 کوواریانس

 گروه
 هاآزمونمقایسهٔ پس آزمونپس آزمونپیش

 اتا pمقدار  Fمقدار  انحراف معیار میانگین انحراف معیار میانگین
 ۳۷٫۸۴ ۴۹۸٫1۳ ۲۲٫۶۵ ۴۳۳٫۳۳ آزمایش

۳۷٫۴۳ ۰٫۰۰1> ۰٫۵۸۶ 
 ۳۰٫11 ۴۳۰٫1۴ ۲۴٫1۳ ۴۳1٫۴۳ کنترل

آزمون تحلیل کوواریانس برای های توصیفی و نتایج حاصل از شاخص
ارزیننابی اثربخشننننی مننداخلننه نشنننننان داد کننه بین گروه آزمننایش کننه 

انند و گروه کنترل کنه ای قرار گرفتننههنای رایناننهمنداخلننهٔ بنازیتحننت
آزمون و پس از حننذف اثر اننند، در پسمننداخلننه قرار نگرفتننهتحننت
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۶ 

هارتپیش یهآزمون، ازنظر میزان م یداریهای تجز یل د فاوت وتحل  ت
بازی>۰٫۰۰1pداری وجود دارد )معنی نابراین  نه(؛ ب یا ای در های را

 برای دار دارد، امامعنی ریتأثوتحلیل دیداری های تجزیهبهبود مهارت
 اندازۀ شنناخص از اسننت قدرچه مداخله این تأثیر شننود مشننخص اینکه

. گردید اسننننتفاده اسننننت، شننننده گزارش ۴ جدول در که اتا مربع یا اثر
قدار بهتوجهبا حدود۰٫۵۸۶ م هارت از ۵۸٪ ،  یهم یل های تجز وتحل

 مسننننتقل متییر بهسننننالهٔ ناشنننننوا مربوط۷-1۰آموزان دیداری دانش
 .است( ایهای رایانهبازی)

همراه نتایج تحلیل تفکیک دوگروه بهسالهٔ ناشنوا به۷-1۰آموزان فضایی دانش-های دیداریهای توصیفی مهارت. شاخص۵جدول 
 کوواریانس

 گروه
 هاآزمونپس مقایسهٔ آزمونپس آزمونپیش

 اتا pمقدار  Fمقدار  انحراف معیار میانگین انحراف معیار میانگین

 ۳۲٫1۰ ۲۹۳٫۳۳ ۲۸٫۰۲ ۲۵۹٫۳۳ آزمایش
1۲٫۲۷ ۰۰۲٫۰ ۰٫۳1۹ 

 ۲۵٫۳۹ ۲۵۹٫۷۹ ۲۷٫۷1 ۲۵۸٫۲1 کنترل
 

شاخص صل از  صیفی و آزمون تحلیل کواریانس برای نتایج حا های تو
ارزیننابی اثربخشننننی مننداخلننه نشنننننان داد کننه بین گروه آزمننایش کننه 

انند و گروه کنترل کنه ای قرار گرفتننههنای رایناننهمنداخلننهٔ بنازیتحننت
 اثر حننذف از پس و آزمونپس اننند درمننداخلننه قرار نگرفتننهتحننت

 تفنناوت فضننننننایی-دیننداری هننایمهننارت میزان ازنظر آزمون،یشپ
نابراین (،p=۰٫۰۰۲دارد ) وجود داریمعنی نه هایبازی ب یا  در ایرا

 اینکه برای اما دارد، دارمعنی ریتأث فضننایی-دیداری هایمهارت بهبود
 یا اثر اندازۀ شنناخص از اسننت قدرچه مداخله این تأثیر شننود مشننخص

 توجهبهبا. گردید اسننتفاده اسننت، شننده گزارش ۵ جدول در که اتا مربع
فضننننننایی -هننای دیننداریمهننارت از ٪۳1 حنندود ۰٫۳1۹مقنندار 
های بازی) مسنننتقل متییر بهسننناله ناشننننوا مربوط ۷-1۰آموزان دانش
.است( ایرایانه

همراه نتایج تفکیک دوگروه بهسالهٔ ناشنوا به۷-1۰آموزان حرکتی دانش-پارچگی دیداریهای یکهای توصیفی مهارت. شاخص۶جدول 
 تحلیل کوواریانس

 گروه
 هاآزمونپس مقایسهٔ آزمونپس آزمونپیش

 اتا pمقدار  Fمقدار  انحراف معیار میانگین انحراف معیار میانگین
 ۵۴٫۷1 ۸۲۷٫۴1 ۳۹٫۴۰ ۶۷۵٫1۲ آزمایش

۲۴٫1۸ ۰٫۰۰1> ۰٫۵1۳ 
 ۴۷٫۶۸ ۶۸۲٫۳1 ۴۲٫1۴ ۶۷۹٫۰۳ کنترل

 
 برای کوواریانس تحلیل آزمون و توصیفی هایشاخص از حاصل نتایج

 کننه آزمننایش گروه بین کننه داد نشنننننان مننداخلننه اثربخشننننی ارزیننابی
 کنه کنترل گروه و انندگرفتننه قرار ایرایناننه هنایهٔ بنازیمنداخلننتحننت
 اثر حننذف از پس و آزمونپس در اننندنگرفتننه قرار مننداخلننهتحننت
حرکتی -پننارچگی دیننداریکینن یهننامهننارت میزان ازنظر ،آزمونپیش

فاوت معنی بازی ؛داری وجود داردت نابراین  نهب یا بهبود  درای های را
 برای اما ،دار داردحرکتی تأثیر معنی-پارچگی دیداریکی یهامهارت
 ۀانداز شنناخص از اسننت قدرهچ مداخله این تأثیر شننود مشننخص اینکه
گزارش شننننده اسننننت، اسننننتفاده گردید.  ۶جدول  در که اتا مربع یا اثر
جه با قدار بتو هارت از ٪۵1 حدود، ۰٫۵1۳ه م یکهام پارچگی ی 

ل۷-1۰آموزان دانش حرکتی-دیداری  متییر بهناشنننننوا مربوط هٔسنننننا
 .است( ایهای رایانهبازی) مستقل

 

 بحث 4
 در یاانهیرا یامداخله یهایباز که دادند نشننان حاضننر پژوهش جینتا

 یهامهارت شننامل آن یهامؤلفه و یحرکت-یدارید یهامهارت بهبود
 یپارچگکی یهامهارت و یدارید لیوتحلهیتجز ،ییفضننننا-یدارید
 حاضر پژوهش جینتا. است مؤثر ناشنوا آموزاندانش یحرکت-یدارید
 یکوهبنان یسلطان و( 1۰) ریباول و نیگر ،(1۹)  یرادووانوو هٔمطالع با
 باهدف یاانهیرا یهایباز از یاریبسن. اسنت همسنو( ۲۰) همکاران و

 کیننتحر یهنناروش از یکی عنوانبننه ،یشننننننناخت یهننامهننارت بهبود
 کودک هاآن در و شننننوندیم اسننننتفاده یحرکت-یدارید یپارچگکی

 ادراک و حرکت نیب کندیم تلاش شینماصنننفحه و موشنننواره  یازطر
 نیهمچن. کند جادیا یهماهنگ شینماصننفحه از شنندهافتیدر یِدارید
 درسنننت یدهشنننکل ،یدارید یهامحرک پردازش ۀویشننن توجه، زانیم

حرک تخنناب و هننام ن ت-یدارینند یهننامهننارت در هنناآن ا  یِ حرک
 انجام که اسنننت یحال در نیا(. 1۹) اندشنننده یتلق مهم ز،یآمتیموفق
نهیرا یهایباز  یمثبت اثرات یدارا ،یزشننننیانگ راتیتأث برعلاوه ،یاا
(. 1۶) اسننت ناشنننوا کودکان یکار حافظهٔ و یدارید یهاییتوانا یرو

 ،یحرکت-یدارید یهامهارت از شنندهارائه فیتعار با هایباز یمحتوا
 یابزارها با نیهمچن و یحرکت ۀبازد و یدارید یهماهنگ ییتوانا شامل

 در میترس ییتوانا عمدتاً که) هامهارت نیا سنجش یبرا شدهاستفاده
. دارد یهماهنگ ،(ردیگیدربرم را او دست و چشم یهماهنگ و کودک

 الذکر،فوق یهامهارت بر یامداخله جلسننننات یاثربخشنننن نییتب در
نهیرا یامداخله یهایباز که کرد اشنننناره توانیم  لحاظبه را فرد یاا

شیول و ریدرگ ،یشناخت  یدارید ازلحاظ کودک و سازندیم خود به م
 ،یدارید لیوتحلهیتجز ازمندین که داشننننت خواهد یادهیچیپ تجربهٔ
 یتوانمند شیافزا و یشناخت یریپذانعطاف ،ییفضا-یدارید پردازش

 در فرد که نیا خلال در. اسنننت نیقوان یسننناختارها دربارۀ اسنننتدلال
 ابد،ییم شیافزا یباز سننطح و کندیم شننرفتیپ یباز گوناگون سننطوح
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۷ 

 و یشننناخت یهامهارت در هاآن اثر و هایباز نیا یآموزشنن صننهٔیخصنن
قا  یدارید پردازش بدییم ارت  یحرکت-یدارید یپارچگکی(. ۲1) ا

 یدارید اطلاعات پردازش یهامهارت که اسننت یعموم ییتوانا ینوع
 با که یاانهیرا یهایباز. سننننازدیم هماهنگ یحرکت یهامهارت با را

 ارتباط یحرکت-یدارید یپارچگکی و دسننت و چشننم یهماهنگ بهبود
 در یریپننذانعطنناف نیهمچن و یبنناز بننهمربوط یمیز تیننفعننال دارد،

 میز ییارویرو. دهدیم شیافزا را یواقع یایدن یدادهایرو با برخورد
 یرهایتأث متفاوت، و دیجد اطلاعات پردازش ای و دیجد محرک کی با

کان در. دارد آن بر یمختلف ندیم ییهانیتمر نیچن کود به توا  منجر
 ،یباز تکرار با و شننود خود دسننت حرکت بر کودک تمرکز و یریادگی

 اِعمال یبرا ازیموردن تمرکز به و شننننود تر یدق تواندیم جیتدربه میز
 مراحننل، بننالارفتن هننایبنناز نیا یتمننام در. گردد آگنناه بنندن بر کنترل
 ییتوانا شیافزا کنار در ف،یتکال ترشنننندندهیچیپ و سننننرعت شیافزا

 شیافزا و توجه  بهبود به یدارید یهامحرک یکاردست و توجه کنترل
 ژهیو طوربه و سننننرعت شیافزا نامطلوب، یهاپاسنننن  مهار ،یبازدار
 (.1۹،۲1) کندیم کمک یحرکت- یدارید یهماهنگ شیافزا
 بودنیحیتفر و کنندهسرگرم و هایباز نیا یقو یزشیانگ نقش بهتوجهبا

 با سنننهیدرمقا یاقتصننناد هٔصنننرف و بودنارزان نیهمچن و ها،آن تیماه
 ،یاانهیرا یامداخله یهایباز شودیم شنهادیپ ،یدرمان یهاروش ریسا
 و یآموزشننن و یدرمان مراکز در هم یآموزشننن یابزارها از یکی عنوانبه
نه در هم هارت بهبود یبرا خا  یدارا کودکان یحرکت-یدارید یهام
 آمدنفراهم یبرا شننودیم شنننهادیپ. شننود اسننتفاده ییشنننوا یهابیآسنن
بات و تر یدق یهالیتحل  حجم با ییهاداده در کردیرو نیا از ترباث
ستفاده شتریب نمونهٔ  درمورد مشابه یهاپژوهش انجام نیهمچن. شود ا

 بیآس و یریادگی اختلالات لیازقب گوناگون، اختلالات یدارا کودکان
 سنننالم افراد در آمدهدسنننتبه جینتا با حاصنننل جینتا سنننهٔیمقا و یمیز

 . انجامدیب مداخلات نوع نیا یاثربخش شتریب درک به تواندیم
 یهاشننننناخص به توانیم حاضننننر پژوهش یهاتیمحدود ازجمله
 ،یآمننار آزمون یاجرا در. کرد اشننننناره نمونننه یهننایژگیو بننهمربوط

ته درنظر روش نیا یهافرضشیپ ند گرف تا و شننننند  لیتحل نیا جین
 و هاملاک از زین نمونه حجم شنننند تلاش نیهمچن. اسننننت اتکاقابل
 یدهمیتعم در اسنننننت بهتر حالنیباا کند، تیتبع متداول یارهایمع
. شود لحاظ حاضر هٔنمون یاختصاص یهایژگیو حاضر پژوهش جینتا
 و یزمان تداوم یریگیپ امکان ،یزمان و یمال یهاتیمحدود علتبه

-یدارید یهامهارت بهبود یبرا یآموزشنن روش نیا درازمدت انتقال
 .نشد فراهم یحرکت

 یریگجهینت ۵
 یامداخله یهایباز حاضر، پژوهش از آمدهدستبه نتایج بهتوجهبا
 هایمهارت بهبود در دست و چشم هماهنگی باهدف یاانهیرا

 این از توانیم رونی. ازااستمؤثر  ناشنوا کودکان حرکتی-دیداری
 بخشیتوان و آموزشی یهاطیمح درمؤثر  راهکار یک عنوانبه هایباز

 .کرد استفاده

 تشکر و قدردانی 6
 حلزون کاشت بخش تهران، استان بهزیستی از است لازم پایان در

 «پژواک» کلامی -شنیداری بخشیتوان مرکز و تهران لقمان بیمارستان
 داشته را تشکر کمال کردند همکاری موردنظر نمونهٔ به در دسترسی که

 شناسیشنوایی کارشناس جوادی، نویده خانم سرکار از همچنین. باشیم
 با هاآزمون اجرای در که استثنایی کودکان ارشد کارشناس و دانشجوی

 .شودمی تشکر نمودند، همکاری فراوان و دقت مسئولیتاحساس
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